UNIDAD DIDACTICA N2. 0
AREA: MATEMATICAS
TiTULO:
TUTOR/A:
ETAPA: PRIMARIA
CICLO: 1°
CURSO: 2°
CURSO ESCOLAR: 2023/24

TEMPORALIZACION: DEL 11 DE SEPTIEMBRE AL 29 DE SEPTIEMBRE.
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UDI 0

JUSTIFICACION:

La EVALUACION INICIAL supondré la busqueda de estrategias para la mejora que debe partir del anélisis de los resultados alcanzados y del conocimiento de por qué y cdmo estos se alcanzan,
constituye el motivo que hace de la evaluacion un elemento clave para conseguir una educacion de calidad.

Los objetivos de esta evaluacidn inicial son los siguientes:

a) Detectar las caracteristicas que un aula o la mayoria de sus alumnos/as tienen al comenzar el curso.

b) Saber qué alumnos/as tienen dificultades de aprendizaje desde principio de curso y cudles son sus carencias para posteriormente realizar un programa de trabajo con ese alumnado.
¢) Conocer las peculiaridades de todo un curso, ciclo, Centro Educativo o de toda la localidad para implantar programas preventivos y disminuir los problemas de aprendizaje.

d) Informar a los padres y madres sobre la situacion inicial de sus hijos/as para implicar a la familia en el proceso educativo.

e) Enlazar los aprendizajes de los alumnos/as en las diferentes etapas por las que atraviesa.

f) Seguir adaptando estas Pruebas de Evaluacion a los nuevos conceptos de Competencias Basicas e ir introduciendo nuevos elementos medibles.

Ante la posibilidad de que se produzcan determinados momentos de DOCENCIA NO PRESENCIAL, se hace imprescindible establecer una serie de adaptaciones en el marco de la organizacion del

curriculo, la metodologia didactica, la evaluaciéon y unificar criterios dentro de la autonomia organizativa y pedagdgica de los centros docentes y su profesorado, con el objetivo de garantizar la
continuidad de los procesos de ensefianza—aprendizaje para que la formacidn académica del alumnado no se vea afectada.
En las UDs se sefalard (marcando en negrita) la priorizacion de contenidos y los criterios de evaluacién que se consideran imprescindibles, las actividades que se proponen, las adaptaciones

metodoldgicas y las estrategias e instrumentos de evaluacion.

Se propondran actividades abiertas, ltidicas y creativas, a través de plataformas virtuales como SENECA/PASEN y MOODLE Centros, que facilitan la comunicacién y la interaccion entre el profesorado
y el alumnado. Se disefiardn tareas interdisciplinares que implicardan un conocimiento global y el desarrollo integral del alumnado.

Se pondra en practica una metodologia activa centrada en el alumnado y que favorezca el aprendizaje auténomo.

Se utilizaran diferentes estrategias de evaluacidn (exposiciones orales por videoconferencia, cuestionarios online, actividades escritas, etc.). La evaluacién guardard una relacion directa con la
naturaleza y el enfoque de los contenidos, asi como con los métodos pedagdgicos utilizados y servira tanto para la docencia presencial como para la no presencial.
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Perfil de salida

descriptores Competencias especificas Criterios de evaluacion Saberes basicos Evaluacion
operativos
STEM1, STEM2, 1. Interpretarsituaciones de la 1.2.a. Interpretar ejemplos de MA.01.A.3.2. Suma y resta de numeros naturales Rubrica 1. 2.a
STEM4, CD2, vidacotidianaproporcionando una representaciones de situaciones resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en
CPSAAS5, CE1, CE3, representaciénmatematica de las problematizadas sencillas, con recursos situaciones contextualizadas, estrategias y
CCEC4. mismasmedianteconceptos, manipulativos que ayuden en la herramientas de resolucion y propiedades, mediante
herramientas y estrategias para resolucidn de un problema de la vida el uso de materiales y recursos ludicos y
analizar la informacidnmasrelevante.  cotidiana, colaborando entre iguales. motivadores, tales como trucos sencillos de magia
educativa, juegos de mesa y materiales
manipulativos.
STEM1, STEM2, 2. Resolver situaciones 2.1.a. Identificar alguna estrategia a MA.01.D.2.4. Estrategias y procedimientos para la Rubrica 2.1.a
CPSAA4, CPSAA5,  problematizadas, aplicando diferentes emplear para resolver un problema de comprensién y resolucion de problemas: lectura
CE3. técnicas, estrategias y formas de forma guiada, mostrando interés en la comentada del problema, semejanza con otros

razonamiento, para explorar distintas  resolucién. problemas resueltos previamente.
maneras de proceder, obtener

soluciones y asegurar su validez desde

un punto de vista formal y en relacion

con el contexto planteado.
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CCL1, STEM1, 3. Explorar, formular y comprobar 3.1.a. Identificar conjeturas matematicas MA.01.A.2.4. Utilizacién de diferentes estrategias Rubrica 3.1.a
STEMZ2, CD1, CD3, conjeturas sencillas o plantear sencillas, utilizando propiedades y para contar de forma aproximada y exacta.
CD5, CE3. problemas de tipo matematico en relaciones sencillas de forma guiada, MA.01.D.4.1. Estrategias para la interpretacién de

situaciones basadas en la vida comenzando a explorar fenémenos. algoritmos sencillos (rutinas, instrucciones con pasos

cotidiana, de forma guiada, ordenados, etc.).
reconociendo el valor del

razonamiento y la argumentacidn para

contrastar su validez, adquirir e

integrar nuevo conocimiento.

3.2.a. Identificar ejemplos de problemas a MA.01.A.1.1. Significado y utilidad de los numeros Rubrica 3.2.a
partir de situaciones cotidianas que se naturales en la vida cotidiana.

resuelven matematicamente, planteando  \ja.01.A.4.3. Relaciones entre la suma y la resta:

algunas preguntas aplicacidn en contextos cotidianos y en la resolucién

de problemas.

STEM1, STEM2, 4. Utilizar el pensamiento 4.2.a. Iniciarse en el uso de las MA.01.A.3.2. Suma y resta de nimeros naturales
STEM3, CD1, CD3, computacional, organizando datos, herramientas tecnoldgicas adecuadas, resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en
CD5, CE3. descomponiendo en partes, con apoyo y con unas pautas situaciones contextualizadas, estrategias y Rubrica 4.2.a
reconociendo patrones, generalizando determinadas, en el proceso de herramientas de resolucién y propiedades, mediante
e interpretando, modificando y resolucion de problemas. el uso de materiales y recursos ludicos y
creando algoritmos de forma guiada, motivadores, tales como trucos sencillos de magia
para modelizar y automatizar educativa, juegos de mesa y materiales
situaciones de la vida cotidiana. manipulativos.
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STEM1,
CD3, CD5, CC4,

CCEC1.

CCL1, CCL3,
STEM2,
CD1, CD5, CE3,

CCEC4.

STEM3, 5. Reconocer y utilizar conexiones
entre las diferentes ideas
matematicas, asi como identificar las
matematicas implicadas en otras
areas o en la vida cotidiana,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para interpretar

situaciones y contextos diversos.

6. Comunicar y representar, de forma
STEMA4, individual y colectiva, conceptos,
procedimientos y resultados
matematicos, utilizando el lenguaje
oral, escrito, grafico, multimodal y la
terminologia matematica apropiada,
para dar significado y permanencia a

las ideas matematicas.
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5.1.a. Identificar conexiones entre los
diferentes elementos matematicos,
asociandolas a conocimientos y
experiencias propias.

6.1.a. Identificar el lenguaje matematico

sencillo presente en la vida cotidiana,
adquiriendo vocabulario especifico
basico.

MA.01.C.1.1. Figuras geométricas sencillas de dos Rubrica 5. 1.a
dimensiones en objetos de la vida cotidiana:

identificacidn en objetos de nuestro entorno, en el

arte y patrimonio artistico andaluz y clasificacion

atendiendo a sus elementos (circulo, tridngulo,

cuadrado y rectangulo).

MA.01.C.1.3. Vocabulario geométrico basico:
descripcion verbal de los elementos y las
propiedades de figuras geométricas sencillas.

MA.01.C.1.4. Propiedades de figuras geométricas de
dos dimensiones: exploracion mediante materiales
manipulables (mecanos, tangram, juegos de figuras,
etc.) y herramientas digitales.

MA.01.C.1.5. La simetria. Su construccion con papel y
otros materiales.

MA.01.A.4.1. Sistema de numeracion de base diez Rubrica 6.1.a
(hasta el 999): aplicacidn de las relaciones que

genera en las operaciones.

MA.01.D.3.1. Expresion de relaciones de igualdad y
desigualdad mediante los signos =y # entre
expresiones que incluyan operaciones.

MA.01.D.3.2. Representacion de la igualdad como
expresion de una relacién de equivalencia entre dos
elementos y obtencion de datos sencillos
desconocidos (representados por medio de un
simbolo) en cualquiera de los dos elementos.

» o«

MA.01.D.3.3. Relacién “mas”, “menos”, “mayor que”,
“menor que” e “igual que” y la utilizacidn del signo
correspondiente

(+I = > <l=)‘



6.2.a. Identificar y comenzar a explicar, de MA.01.A.2.2. Sistema de numeracién decimal:

forma verbal, ideas y procesos lectura, escritura, grafia, representacion (incluida la

matematicos sencillos, comenzando a recta numérica), el valor posicional, composicion,

identificar distintos lenguajes descomposicién y recomposicién, comparacion y Rébrica 6. 2.a
tradicionales o digitales. ordenacién de niUmeros naturales hasta el 999, en

contextos de la vida cotidiana.

MA.01.A.2.3. Representacion de una misma cantidad
de distintas formas (manipulativa, gréfica o
numeérica) y estrategias de eleccién de la
representacion adecuada para cada situacion o
problema.

Competencias clave: CCL competenciaencomunicacidnlingiiistica. CPcompetenciaplurilinglie. STEM competenciamatematica y competenciaenciencia y tecnologia.
CDcompetencia digital. CPSAAcompetencia personal, social y de aprenderaaprender. CCcompetenciaciudadana. CEcompetenciaemprendedora.
CCECcompetenciaenconciencia y expresidnculturales.
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ACTIVIDADES/EJERCICIOS/TAREAS

Repaso de la rutina de resolucion de problemas en la libreta.

Elaboracion de problemas.

Repaso de obtencién de datos.

Prueba de resolucion de problemas.

Repaso en libreta de comparacion y ordenacion numérica.

Repaso en libreta de sumas con llevadas, restas sin llevadas.

Actividades y juegos de calculo mental.

Tarea de crear una tienda o comercio, productos que vamos a vender y precios de los articulos. Repaso de equivalencias entre monedas.
Desplazamientos e itinerarios. Elaboracién de planos.

Repaso de figuras geométricas y elementos de las mismas.

TAREAS NO PRESENCIALES

En caso de que la actividad educativa tuviese que volver a realizarse de forma no presencial, se realizara de forma telematica a través de los siguientes recursos:
- Uso de una plataforma digital como medio de comunicaciéon como son el correo electrénico o Moodle centros.
- Realizacion de actividades a través de diferentes herramientas digitales, como son:

- Creacion de tutoriales a través de la aplicacidén ScreenCast-o-Matic.

- Explicacion de tareas y ejemplos de las mismas a través de la misma aplicacidn ScreenCast-o-Matic.

- Creacion de actividades educativas multimedia a través de la pagina online Educaplay.

- Creacion de presentaciones, contenidos y recursos interactivos a través del software Genial.ly.

- Visionado de videos, como apoyo, sobre los diferentes contenidos de la unidad.
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MODELOS METODOLOGICOS

X Modelo discursivo/expositivo.
X Modelo experiencial.

X Ensefianza directa.

X Aprendizaje cooperativo

X Trabajo individual.

X Trabajo por tareas.

[JOtros.

PROCESOS COGNITIVOS

X Reflexion

X Argumentacion

X Exposicion

X Actividad y experimentacion

X Participacion

X Establecimiento de relaciones.

X Funcionalidad.

X Creatividad

X Interaccién.

X Significatividad.

X Aplicacion a otros contextos
X Emision de juicios criticos

JOtros.

RECURSOS

[JRecursos literarios
(cuentos, libros de poesia,
revistas, periddicos...)

X Material fungible
X Ordenador/PDI

X Recursos multimedia
(videos, juegos multimedia,
libro digital...)

X Internet

X Recursos personales
extras

OOtros.

OTROS ELEMENTOS UNIDAD DIDATICA

AGRUPAMIENTOS

X Tareas individuales.

X Agrupamiento flexible.
X Parejas.

X Pequefio grupo.

X Gran grupo.

OGrupo interclase.

[Otros.

ESCENARIOS

X Aula

OPasillos

OPatio

OAula de informdtica
OlAulas de otros cursos
[OCasa

OBarrio

[Otros dentro del centro.

[JOtros fuera del centro
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VALORACION DE LO APRENDIDO (RUBRICA)

Competencia especifica (MatematicasPrimer curso Primaria)

STEM1, STEM2, STEM4, CD2, CPSAAS, CE1, CE3, CCEC4

1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacién matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias para
analizar la informacidn mas relevante

Indicadores de logro

Criterios de evaluacion

Sobresaliente

Notable

Bien

Suficiente

Insuficiente

1.2.a. Interpretar ejemplos de
representaciones de situaciones
problematizadas sencillas, con
recursos manipulativos que ayuden
en la resolucion de un problema de
la vida cotidiana, colaborando
entre iguales.

Siempre interpreta
ejemplos de
representaciones de
situaciones
problematizadas
sencillas, con
recursos
manipulativos que
ayuden en la
resolucion de un
problema de la vida
cotidiana,
colaborando entre
iguales

Casi siempre interpreta
ejemplos de
representaciones de
situaciones
problematizadas
sencillas, con recursos
manipulativos que
ayuden en la resolucion
de un problema de la
vida cotidiana,
colaborando entre
iguales

En ocasiones interpreta
ejemplos de
representaciones de
situaciones
problematizadas
sencillas, con recursos
manipulativos que
ayuden en la resolucion
de un problema de la
vida cotidiana,
colaborando entre
iguales.

De manera parcial
interpreta ejemplos de
representaciones de
situaciones
problematizadas
sencillas, con recursos
manipulativos que
ayuden en la resolucion
de un problema de la
vida cotidiana,
colaborando entre
iguales.

Nunca Interpreta
ejemplos de
representaciones de
situaciones
problematizadas
sencillas, con recursos
manipulativos que
ayuden en la resolucion
de un problema de la
vida cotidiana,
colaborando entre
iguales
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STEM1, STEM2, CPSAA4, CPSAAS5, CE3.

Competencia especifica (Matematicas Primer curso Primaria)

2. Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorer distintas maneras de proceder, obtener
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto planteado.

Indicadores de logro

Criterios de evaluacion

Sobresaliente

Notable

Bien

Suficiente

Insuficiente

2.1.a. Identificar alguna
estrategia a emplear para
resolver un problema de forma
guiada, mostrando interés en la
resolucion.

Siempre identifica las
estrategias a emplear
para resolver un
problema de forma
guiada, mostrando
interés en la
resolucion adecuada.

Casi siempre identifica
alguna estrategia a
emplear para resolver un
problema de forma
guiada, mostrando interés
en la resolucion

Con frecuencia identifica
la estrategia a utilizar
para resolver un
problema de forma
guiada, mostrando
interés en la resolucién.

A veces identifica alguna
estrategia a emplear
para resolver un
problema de forma
guiada, y a veces
muestra interés en la
resolucion.

Nunca identifica la
estrategia a utilizar para
resolver un problema de
forma guiada, ni
muestra interés en la
resolucion.
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Competencia especifica (Matematicas Primer curso Primaria)

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada,
reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD3, CD5, CE3.

Indicadores de logro

Criterios de evaluacion

Sobresaliente

Notable

Bien

Suficiente

Insuficiente

3.1.a. Identificar conjeturas
matematicas sencillas, utilizando

propiedades y relaciones
sencillas de forma guiada,
comenzando a explorar
fenédmenos

Siempre identifica
conjeturas
matematicas
sencillas, utilizando
propiedades y
relaciones sencillas
de forma guiada,
comenzando a
explorar fendmenos

Casi siempre identifica
conjeturas matematicas
sencillas, utilizando
propiedades y relaciones
sencillas de forma guiada,
comenzando a explorar
fendmenos
ocasionalmente.

Con frecuencia identifica
conjeturas matematicas
sencillas, utilizando
propiedades y relaciones
sencillas de forma
guiada, sin comenzar a
explorar fendmenos.

A veces identifica
conjeturas matemadticas
sencillas, pero no utiliza
propiedades y relaciones
sencillas de forma
guiada, ni comienza a
explorar fendmenos.

No identifica conjeturas
matematicas sencillas, ni
utiliza propiedades ni
relaciones sencillas de
forma guiada, ni
comienza a explorar
fenédmenos.

3.2.a. Identificar ejemplos de

problemas a partir de

situaciones cotidianas que se
resuelven matematicamente,
planteando algunas preguntas.

Siempre identifica
ejemplos de
problemas a partir de
situaciones
cotidianas que se
resuelven
matematicamente,
planteando algunas
preguntas.

Casi siempre identifica
ejemplos de problemas a
partir de situaciones
cotidianas que se
resuelven
matematicamente,
planteando algunas
preguntas.

Con frecuencia identifica
ejemplos de problemas
a partir de situaciones
cotidianas que se
resuelven
matematicamente,
planteando algunas
preguntas.

A veces identifica
ejemplos de problemas
a partir de situaciones
cotidianas que se
resuelven
matematicamente,
planteando algunas
preguntas.

Nunca identifica
ejemplos de problemas
a partir de situaciones
cotidianas que se
resuelven
matematicamente,
planteando algunas
preguntas.
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Competencia especifica (Matematicas Primer curso Primaria)

4. Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

STEM1, STEM2, STEM3, CD1, CD3, CD5, CE3.

Indicadores de logro

Criterios de evaluacion

Sobresaliente

Notable

Bien

Suficiente

Insuficiente

4.2.a. Iniciarse en el uso de las
herramientas tecnoldgicas
adecuadas, con apoyo y con
unas pautas determinadas, en el
proceso de resolucién de
problemas.

Se inicia en el uso de
las herramientas
tecnoldgicas
adecuadas, con
apoyo y con unas
pautas
determinadas, en el
proceso de
resolucion de
problemas.

Casi siempre hace uso de
las herramientas
tecnoldgicas adecuadas,
Con apoyo y con unas
pautas determinadas, en
el proceso de resolucion
de problemas.

Con frecuencia hace uso
de las herramientas
tecnoldgicas adecuadas,
con apoyo y con unas
pautas determinadas, en
el proceso de resolucién
de problemas.

A veces hace uso de las
herramientas
tecnoldgicas adecuadas,
con apoyo y con unas
pautas determinadas, en
el proceso de resolucién
de problemas.

No se inicia en el uso de
las herramientas
tecnoldgicas adecuadas,
Con apoyo y con unas
pautas determinadas, en
el proceso de resolucion
de problemas.
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Competencia especifica (Matematicas Primer curso Primaria)

5. Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana,
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

STEM1, STEM2, STEM3, CD1, CD3, CD5, CE3.

Indicadores de logro

Criterios de evaluacion

Sobresaliente

Notable

Bien

Suficiente

Insuficiente

5.1.a. Identificar conexiones
entre los diferentes elementos
matematicos, asociandolas a
conocimientos y experiencias
propias.

Siempre identifica
conexiones entre los
diferentes elementos
matematicos,
asociandolas a
conocimientos y
experiencias propias.

Con frecuencia identifica
conexiones entre los
diferentes elementos
matematicos,
asociandolas a
conocimientos y
experiencias propias

En ocasiones identifica
conexiones entre los
diferentes elementos
matematicos,
asociandolas a
conocimientos y
experiencias propias.

Alguna vez identifica
conexiones entre los
diferentes elementos
matematicos, pero sin
asociarlos a
conocimientos y
experiencias propias.

No identifica conexiones
entre los diferentes
elementos matematicos,
ni las asocia a
conocimientos y
experiencias propias.
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Competencia especifica (Matematicas Primer curso Primaria)

6. Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultadosmatematicos, utilizandoellenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y
la terminologiamatematicaapropiada, para darsignificado y permanencia a las ideas matematicas.

CCL1, CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CD5, CE3, CCEC4.

Indicadores de logro

Criterios de evaluacion

Sobresaliente

Notable

Bien

Suficiente

Insuficiente

6.1.a. ldentificar el lenguaje
matematico sencillo presente en
la vida cotidiana, adquiriendo
vocabulario especifico basico.

Siempre identifica el
lenguaje matematico
sencillo presente en
la vida cotidiana,
adquiriendo
vocabulario
especifico basico.

Casi siempre identifica el
lenguaje matematico
sencillo presente en la
vida cotidiana,
adquiriendo vocabulario
especifico basico.

Con frecuencia identifica
el lenguaje matematico
sencillo presente en la
vida cotidiana y
comienza a adquirir
vocabulario especifico
basico

A veces identifica el
lenguaje matematico
sencillo presente en la
vida cotidiana, pero no
adquiere vocabulario
especifico basico.

No Identifica el lenguaje
matematico sencillo
presente en la vida
cotidiana, ni adquiere
vocabulario especifico
basico.

6.2.a. ldentificar y comenzar a
explicar, de forma verbal, ideas y
procesos matematicos sencillos,
comenzando a identificar
distintos lenguajes tradicionales
o digitales.

Siempre identifica y
comienza a explicar
de forma verbal,
ideas y procesos
matematicos
sencillos,
comenzando a
identificar distintos
lenguajes
tradicionales o
digitales.

Casi siempre identifica y
comienza a explicar, de
forma verbal, ideas y
procesos matematicos
sencillos, comenzando a
identificar distintos
lenguajes tradicionales o
digitales sin ayuda.

Con frecuencia identifica
y comienza a explicar,
de forma verbal, ideas y
procesos matematicos
sencillos, comenzando a
identificar distintos
lenguajes tradicionales o
digitales con ayuda
puntual

A veces identifica y
comienza a explicar, de
forma verbal, ideas y
procesos matematicos
sencillos, comenzando a
identificar distintos
lenguajes tradicionales o
digitales con ayuda.

No identifica ni explica,
de forma verbal, ideas y
procesos matematicos
sencillos, ni identifica
distintos lenguajes
tradicionales o digitales.
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PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION
[x Observacion directa del trabajo diario.

CIx Analisis y valoracion de tareas especialmente creadas para
la evaluacion.

[OxValoracion cuantitativa del avance individual

(calificaciones).
RECURSOS PARA

.= kb)e e | Ox Valoracion cualitativa del avance individual (anotaciones y
puntualizaciones).

Ox Valoracién cuantitativa del avance colectivo.
[ x Valoracion cualitativa del avance colectivo.

JOtros.

INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION
[ x Observacion directa.

[ x Actividades evaluables

[ x Otros documentos graficos o textuales.

[ x Debates e intervenciones.
[OProyectos personales o grupales.
[JRepresentaciones y dramatizaciones.
[CElaboraciones multimedia.

[JOtros.

SISTEMA DE CALIFICACION

La evaluacion tendra como clave la rubrica
correspondiente a la unidad.
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MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

> Para el grupo en general se trabajara:

1.- Combinando procesos cognitivos variados, adecuandonos a los diversos estilos de aprendizaje del alumnado. Los ejercicios, actividades y tareas
planteadas en la UDI se han disefiado para contribuir a que el alumnado adquiera los aprendizajes de manera progresiva, combinando procesos
cognitivos que parten de la reproduccion y el conocimiento, hasta procesos cognitivos que contribuyen a aprendizajes mas profundos a partir de las
tareas planteadas. Para ello, se incluyen también actividades de ampliacién y refuerzo de la Propuesta Didactica.

2.- Proponiendo diferentes contextos de aprendizaje, adecuandonos a los ritmos de aprendizaje y a las motivaciones e intereses del alumnado:
. A través de ejercicios mas reproductivos o literales que contribuyen a la adquisicién de los conocimientos y aprendizajes basicos.

. A través de actividades, que van a requerir que el alumnado transfiera los aprendizajes basicos a otras situaciones, realizando inferencias o
conexiones a partir de los aprendizajes basicos.

. A través de tareas, contribuyendo a que el alumnado contextualice los aprendizajes a situaciones de la vida cotidiana, subrayando la importancia
de la aplicacién de dichos aprendizajes.

3.- Utilizando recursos variados, conectando la realidad educativa con su realidad cotidiana, no sélo académicos, sino cotidianos y con claro uso social;
y no solo materiales, sino también personales, facilitando una conexiéon entre los aprendizajes del aula y la vida real.

4.- Con productos finales diversos que den cabida a los potenciales del alumnado, combinando diferentes tipos de expresién (al menos oral y escrita).

5.- Incluyendo propuestas de trabajo cooperativo, en el que el propio alumnado se convierte en recurso para ir adquiriendo las fortalezas de los demas,
generando interdependencia positiva dentro de un clima de aula favorable a establecer relaciones constructivas y equilibradas entre ellas y ellos.
También se incluyen en la UDI propuestas de trabajo en la Propuesta Didactica en esta linea.

6.- Proponiendo metodologias fundamentalmente activas, participativas e investigadoras, favoreciendo el trabajo individual, cooperativo y el aprendizaje
entre iguales, integrando referencias a la vida cotidiana y al entorno inmediato, potenciando el desarrollo de las competencias clave desde una
perspectiva transversal.

» Para el alumnado con NEAE

Tanto en docencia presencial como en no presencial, se aplicaran losProgramas de Refuerzo, RANAS, AACC, Adaptaciones Curriculares etc..; que se
hayan determinado.
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ACTIVIDADES

Trabajo cooperativo
COMPLEMENTARIAS

-La adquisicion de habitos de vida saludable que favorezcan un adecuado bienestar fisico, mental y social.
CONTENIDOS

-El espiritu emprendedor a partir del desarrollo de la creatividad, la autonomia, la iniciativa, el trabajo en equipo, la autoconfianza y el sentido

TRANSVERSALES critico.

- Laresponsabilidad.

EDUCACION
EN VALORES

- Autonomia

- Amistad

- Libro digital. El alumnado podra reforzar o ampliar los aprendizajes utilizando los recursos digitales disponibles.

UTILIZACION
DE LAS TIC

- CD que acompafia a la propuesta didactica, con los recursos fotocopiables.

Pagina web: http://www.anayaeducacion.es.

LECTURA Se hard lectura de problemas matematicos y de acertijos
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EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

- Es correcto el disefio y desarrollo de la UD (actividades, tiempos y
materiales) y las adaptaciones realizadas.

Sl

NO

PROPUESTAS DE MEJORA

- El ambiente que se crea en el aula (espacios, mobiliario, materiales,
tiempos...)

- Se han utilizado las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

- La metodologia ha sido adecuada para adquirir los aprendizajes propuestos.

- Se integran los procesos cognitivos: conocer y reproducir, aplicar y analizar,
razonar y reflexionar.

- Las actividades propuestas han fomentado la participacion y la reflexion del
alumnado incorporando el aprendizaje cooperativo como modelo de
organizacion y participacion en el aula.

- Los instrumentos de evaluacién han permitido hacer el seguimiento del
aprendizaje del alumnado, incluyendo los de autoevaluacién del alumnado.

- Ha existido coordinacidon con el Equipo Docente.

Programacion Didactica de Aula

18




